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Esta é uma edic@o especial da Turma do Clubinho. Nela, animacéo é o que ndo
faltal Vocé vai conhecer a histéria dos desenhos animados, que, assim como a
revistinha da Bumerang, trazem alegria e diversdo para a sua casal Além de aprender,
vocé também vai se divertir com os passatempos que fizemos especialmente

para vocé.

Os pioneiros em animagdo aprenderam muitas licdes tentando e errando.
Assim, estabeleceram os principios fundamentais da animag@o e vocé, amiguinho,
também vai tentar fazer desenhos animados com as suas préprias maos!

Vocé verd como os animadores trazem seus desenhos estéticos 2 vida,
colocando uma série de desenhos em seqiiéncia e criando a sensagdo de

movimento.

Essa ilusdo de movimento é criada porque nossos olhos guardam as imagens
que vemos por alguns segundos, até enxergarmos a préxima imagem. Assim, ndo
percebemos que se fratam de desenhos separados. Curioso, néo?

A primeira pessoa a perceber isso foi um cientista. Para provar que isso ocorria
desenvolveu um pequeno experimento: girou um pedaco de papel com um péssaro
de um lado e uma gaiola do outro. Para o espanto de todos, parecia
que o péssaro estava na verdade dentro da gaiolal

Esse experimento deu origem ao primeiro brinquedo éptico, chamado
Thaumatrdpio. Baseado nessa idéia de imagens em seqiiéncia surgiram o
Fenacistoscépio, Zootropo, o Praxinoscépio e, por fim, a lanterna magica. Cada um

deles um pouco mais complexo e com imagens mais nitidas que o anterior.

Mesmo com todos esses nomes esquisitos, esses brinquedos entretinham
muitas criangas, afinal elas ndo tinham TV no século XIX, quando os objetos foram
criados.

E foi somente apds a invengdo desses brinquedos e do cinema, que algumas
pessoas comegaram a pensar em usar desenhos para contar histdrias. Nas préximas
péginas iremos conhecer as principais animagdes década a década.
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segundo de animagdo sdo
necessérios 24 desenhos? '

Tudo comegou com

(|QOC) os dinossauros

i fei James

0 primeiro desenho animadSFm;m;selg;jZalZ(;(;:‘?;ces
Stuart Blackton e chamava-se € s paee e

» Era sobre a interag@o entre pessoas.
z:gsraai:(ijnizgéo, Blackton fez 3 mil desent\os'aem um quadro
negro com giz € ©S fotografou em sequencia.

Causando alvorogo, em 1914 Winsor Mci)ag f'ez”uvn\';';\nsor -
animagdo sobre uma dinossaura chamada Ger‘neh. i o
apresentado ao mundo uma novidade: um desenho qu
dancava e até interagia com © séu criador.

i o para ser
Cada animac@o de 5 minutos levava mais de um ano pi
i sé pessoa.
oncluida, pois todo © trabalho era feito por uma so p

0 I a i to tempo

0 agitado mundo do cinema nao podia esperar tan .p .
.

it oca surgiram 0s estadios de animagao.

por tdo pouco. Nesta ép ada setor é

Abrica: Ci
Os mesmos funcionam como uma grande fabri S
. Dess :
onsével por um detalhe para formar um todo.
1y i idamente e
os desenhos animados ficavam prontos mais rapl
com muito mais qualidade!

Gdi imaca 4gina 12.
Confira como funciona um estadio de animagao na pag

PASSATENPo.

— Para fazer um desenho animado, os desenhos
— O devem ficar em sequéncia.

Vocé consegue ordenar as figuras? Mude a cara
do Bumeralta de brave para feliz.

.que para fazer um

PASSATEN‘ Po.

Qual so i
oy o mbra pertence a qual dinossauro?
(%) / S€rve atentamente e resolva © passatempo
| ligando cada um 3 sua sombra.

~.que na primeira
animagdo vemos a mado de
Blackton fazendo os desenhos?

As fébricas de
(914) desenhos animados

(')uando a indfnsfria do cinema Pércebeu o potencial da

magia da animagao, comegaram a Surgir os primeiros estddios

Dentre muitos, o mais influente
e, foi criada a primeira

«

a CioL Heeza Liar”, em (914, Mas a maior contribuica

estudio foi a criaca T

" foi o John Bray Studio.
Série de desenhos bem-sucedida

do apenas uma vez € o que
= q
muda sdo OS movimentos dos Personagens.

Cada i S
Movimento &€ desenhado em um papel qua
Transparenfe, que, em se ik

A s ’ guida, é colocado sobre aquele fundo
1 €cnica, o fundo, que n a
5 % a animacdo i
e i ol Gd0 permanecia
. ra redesenhado Seémpre que o personagem
uito tempo e dinheiro e A

ram perdidos nesse processo.
Imagine o alivio dos dese

nhistas ao sabe
2 rem que o
desenhar o €enario apenas uma vez que precisariam

* Encontre as respostas para os passatempos no site:

www.bumerangbrinquedos.com.br




(1919)

S)'GaTo Félix foi criado em 919 pelo Pat Sullivan Studio
€rie de desenhos foi um verdadeiro sucesso e fez da‘

As

ja, todo mundo fica

u ;
que aconteceria com o gato no dia seguinte.

A arti - s g
Partir dai; os estidios perceberam nao apenas o
uant i
q © as pessoas se interessavam pelas série
de desenhos, mas j
: i ©OMOo um personagem de
esenho poderia ser querido.

Q,uando Suas caracteristicas agradavam muito
ao puablico, um Personagem poderia ser 180 popula
quando um ator de cinema. Dessa forma, os es:]di;
p?ssaram a dar atencdo ndo apenas para as )
tecnicas usadas na animagéo, mas na Personalidade
dos Personagens, que Praticamente decidia o
SUCesso ou ndo dos desenhos animados,

VOCE SABIA?

.que o Gato Felix fol o maior astro dos
desenhos mudos e que apareceu pela primeira
vez em uma animag@o chamada Folias Felinas?

PASSATENPO:

0Os Estddios Disney possuem muitos

personagens. Vocé conseguée encontrar
22 nomes no pesca palavras?
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CRMI CKE

.que antes de Mickey o nome do ratinho era
Mortimer? Assim como Roover foi o primeiro
nome dado a Pluto, cachorro que era da Minnie..

<>»9~-X>0%W>T XO0=
“NXO0O<ogLo-Homno>»

Com
fantasias
sua
brincadeira
fica muito
mais
divertida!

P.05

PASSATE}fPO:

Além do Gato Felix, outros gatos
Ja marcaram presenca tanto rio cinema
quanto nas telas da televiszo.

Vocé sabe qual o nome 'deles?

mer e Pat Sullivan; Garfield: © 2007 Paws; Tom e Manda-Chuva; HB Productions Inc;

=

(1928)

A grande estreia de Mickey

i 7
no desenho “Steamboat Willie ;
novidades na animagao, passaram
Walt Disney.

derar a inddstria

Mouse aconteceu €m 1928,
> Masica e muito movimento,
aser

Frajola: Warner Bros. Entertainment Inc; Mickey: DISNEY

Copyright - Gato Felix: Otto Mes:

que até entdo eram %
< aos estidios gragas ao estidio
esse desenho, a Disney passou ali

iu i S s e cores,
da animag@o. 0 estidio introduziu iNOvagoes de son ; "
y meiro longa-metragem de desenho

= |53
Neve e os Sete Andes”, em

exigido

Depois d

além de apresentar o pri
animado da Histéria: “Branca-de

1937.

Walt Disney acabou com © siléncio dos desenh:; o
animados. Eles passaram @ emitir vozes € acomlfan
<ons das masicas. Além disso, havia "fﬁ
uma imensa preocupagéo em deixar \|"" , . ‘; 5
os desenhos os mais préximos da fi A [ I H‘J

realidade quanto fosse possivel. L.:

Essas inovagdes podem ser

o
< no filme “Fantasia”, de
res

observada
1940, considerado uma das melho

animacdes de todos os tempos.

Tem sempre uma
que € 4 sva cara!

www.sulamericana.c



PASSATEMP,
EMFo:
0 que faz um pPersonagem ser fofo?
Veja as dicas dos desenhista
seul Depois, mande por carta ou
para ser publicado em nosso sit

S € tente criar um personagem sé
e-mail para a Bumerang Brinquedos
€ ou na préxima revista,

A fofura é baseada em
proporgdes bésicas de um
bebé e'suas expressdes
envergonhadas.

(DA testa grande &
também importante.

€20s olhos sao grandes e
espacados. Ficam mais
baixos do que o normal.

oA cabeca é maior do
S
que o restante do

corpo. QA boca e o nariz

s@o pequenos.

OPescogos s&@o muito
pequenos ou a cabega
é encaixada diretamente
ao corpo.

QBra;os pequenos, mas
ndo finos e dedos
pequenininhos.

60 corpo tem formato
uma pera alongada.

ePernas curtas

© mais largas.

Piu-Piu
Mande para: contato@bumerangbrinquedos.combr

Ou: Rua Carlos Pioli [9] - Bom Retiro - Curitiba - PR CEP: 80.520-70

Do cinema para a televis@o

(1949)

icipa
«Crusader Rabbit”, um coelho que particip
o animado feito exclusivame

das “Cruzadas”,

nte para a
foi o primeiro desenh

televisio, em 1949. ‘ a
s desenhos eram produzidos para © cinem

. ”, fel William Hanna e

< como “Tom e Jerry”, feita por

orores da MGM. Hanna e Barbera fizeram uma

i ao
ais de sessenta anos. Juntos, criaram na
ries de desenhos

elevisao. Dentre
5
» «Os Flintstones”,

Até entdo,
através de série
Joseph Barbera, dir
parceria qué durou m

apenas “Tom e Jerry”, mas também outras s&

araat
extremamente famosas € procl?uzlfias pP -
A e .
elas, “Scooby-Doo, Cadé Vocé?”, “Dom 2
“Qs Jetsons”, “Zé Colméia”, “Johnny Quest™,
“Pepe Legal”, ete.
“. A série “Os Flintsto
L]
“lim sucesso tdo grande q
<endo que, na época, Semp
mundo assistindo ao desenho.

< desenhos eram e s&o af! |
<a de Herbert Richards, especializada

nes”, uma familia da |dade da Pedra, foi
ue foi traduzido para oitenta idiomas,
re havia alguém em algum lugar do

ly, Fred Flintstone e Mutley: HB Productions Inc; Piu-Piu, Pernalonga, Patolino, Papa-Léuas: Warner Bros. Entertainment Inc.

é hoje

right - Hiena

. (Curiosidade: Muito
" traduzidos pela empre

e ARRAI

BUMERANG & LIMA HOBBIES

@Bumeralta

°Fred Flintstone

Desenhos muito loucos

(1930) o

As leis da fisica podem ser res

N peitadas no mun
certamente ndo no mundo da anim LS

agdo.

Quando a Warner Bros. lancou os “Loo
Um novo conceito de de
Ao contrério do realism

ney Tunes” em 930,
senhos animados foi inaugurado.

© que a Disney procurava transmitir,
Pernalonga e o Patolino desafiavam as
Ppenas
mais chio, provocando muit

Personagens como o

leis da fisic i
aa
O cair a quando percebiam que ndo havia
as risadas.

«
Pernalonga” & o mais famoso
ersol
P nagem de desenhos da histdria da

animagao. Foram necessérios dez anos de
desenvolvimento Para que ficasse do jeito
que o conhecemos hoje. Suas formas
foram redesenhadas indmeras vezes e
Suas caracteristicas répensadas durante
anos. Vale a pena Pesquisar sobre a
evolugdo desse Personagem|

PASSATEL’PO:

Muitos personagens ficaram conhi
Caso vocé ndo conhega todas, peca 3
completar a brincadeira.

ecidos pelas expressoes utilizadas.
uda para seus pais € amigos para

YZiztéiao Medalha, (B
doo. medalha. 11
0 \iida' 0
Eu acho $ azar.
0 que vi

um gatinho.
9 oPapa—Léguas

Beep-@
beep.

@ o

amiguinhol

OHiena Hardy
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Colegao 2009: muito mais aventura e emocao!!!
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Assi L
sim como o Tinti
m, o Bumeral ,
aventuras e invi . ralta também go .
e ] gostam
cena, qual pe stigagSes. Considerando as pistas d .UITO =
Personagem atacou a geladeira da B el;adas nessa
umerangs

o * o, TP )
LT o .‘:T_‘nflm € um jovem repér
{0 que vigja er

. 3ja ao redor do mundo

"+ solucio .
:ﬂ..:: rand nado mistérios e publicando
;] gra 'des reportagens.

4
{an I':Clie T‘;;glu €m tirinhas de jornal no
10 de 1029 dese
i nhadas pelo arti
a ista belga Geor
¥ ges Pr.

As histéri
istori -
dg;Tad as eram tdo ricas e interessa
4 as para revistinhas cinema, + ntes que for
’ , teatro, video
' game

osper.

am
s, além da

em 196,

televis3o, ue teve sua prime ra tfransmisséo colorida
, q
tevi P i i

OS desenho n o nte ros e expr
1 s de Tinti
in sdo basta claros XP
h T Ti tant essivos, e
3

¢

©sma produto,
X ra de Shrek e K,
lancar novos filmes da série et

_PASSATEA1 Po.
) _herdis sao bagunceiros! 0 Bumeralta foi (|Q 80)

Veja sé como até os super
ndo sabe ao certo qual roupa pertence a

1

'._a_judar na arrumagao, mas agora

‘kclual persobagem! Quais pegas s&o da She-Ra e quais do Lion? 2

A E et Quando os desenhos passaram a ser produzidos para a . X
televisdo, os animadores passaram @ preocupar-se em obter o'-; 1 _'7)-‘
méximo de audiéncia. 0Os desenhos passam a ter uma temética_ ¢ .
diferente dos anteriores, tratando da luta do bem contra o mal. "lg

O bem, é claro, sempré prevalecia. R,
A

L]

, p
S3o caracteristicos da década de 1980: “He-Man”, “Mestres
~ x - a a
do Universo”, «Transformers”, “Caverna do Dragéo’ e 4. ‘?‘5?_ 8
¢ X 1%
. > i outros. ¥ ek
Thundercats’, dentre p.r g
uma nova técnica foi - Lo E
i §
%o. A novidade estava

Nos dois primeiros desenhos,
a animag

apresentada ao mundo d
mentos dos personagen’s-

_no fato de os movi
serem desenhados a partir da
encenagdo de atores.

Essas séries de desenhos b
am histérias inteligentes € © piblico
eceriana dia
ava ds falas dos |

apresentav
so para saber o queé aconf
todo mundo imit
a época, com _Cué_ﬂ_'e;_z‘a_‘

ficava ansio
seguinte. Além disso,
herdis. Apesar de ndo ser da su 2
vocé fajouyiu falar da famosa frase de “He-Man™ =

“Pelos po"'d-gres de Grayskull, eu tenho @ forgal”
! g A
¥ AR

Brinuedos -
Faca 0/seu cadasiro no site
Www.humeranghringuedos.com.br,
g ainda concorra a

valescompras!

Quer ser, socio do clubinhg
g,receber, nossas edicoes
gratuitamente em casa?

CONFTRE 0 EEOELANEATE EM BOY3S SITE: A
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wwwi.rosita.combr



_ Copyright - As Aventuras de Roger Rabbit: Walt Disney Pictures e Touchstone Films; Padrinhos Mégicos: Viacom International.

[ )il 2 TR

'r | L,-I" y £,

--; £ _r*",:-':‘ I (] F F; Os filmes se misturam com
PAssATE"' Po: A | ([988) desenhos, ou os desenhos

“falam” nas

entram nos filmes?

Vamos aprender como os desenhos
animacdes? Observe os desenhos abaixo e veja que as
diferentes posigdes das bocas expressam diferentes

falando AMIGO? Como avango da tecnolo

gia na animag3o algumas histérias

letras. Que tal desenhar um personagem Puderam misturar desenhos
________________ Com atores atingi
________ e s gindo result
e e s e o s bem realistas. “Uma cilada par ados

@ Roger Rabbit” foi um dos mais

uma estdria diferente na qual participam

personagens da Disney, como Dumbo e

N .r
e Mickey, e outros da Warner Bros. | o ||11I'I
A Warner investiu em outro é/ =

filme que seguiu esta tendéncia:
Slpace Jam -0 Jogo do Século de 1996. Neste
filme o mega astro Michael Jordan participa
de uma partida muito diferente de basquete
para auxiliar os Looney Tunes Pernalonga
Patolino, Gaguinho Frajola. e

(1993) O Cartoon P AssATEL{P():

Vamos aprender como os mo mentos sdo feitos. Algo sim om
S \ s s. Algo si ples como
A de desenho a caminhar por exemplo, necessita de muitos desenho uando eles sdo
Snimo 3 s.Q d
colocados em sequéncia, um em cada pégina, ao virar r mente as
3 pag Vi
d. 5 apidamente a

folhas, temos a sensagdo de que o objeto ests se movendo!

Agora é a sua vez de tentar!

Cartoon, incrivelmente, ndo & sin zerhe
E uma forma diferenciada de desenho que simpliti -
os
ais uma caricatura do que aqueles desen
ey. Os desenhos possuem confornos

reenchidos com cores fortes.

905

|embrando m:
fofinhos do padrado Disn:
pretos bem marcados p!

0 canal pioneiro no Brasil na exibigdo
destes desenhos é © Cartoon Nefwork,l no
m televisdo fechada desde 1993. Foi ele
o Frango”,

“As meninas
Bravo”. Depois
tix e o Disney Channel.

are
que langou aqui “A Vaca B
«() laboratério de Dexter”,
superpoderosas” e “Johnny
dele vieram Nickelodeon, Je
dessa linha s@o:

f emplos
HQ)e, os melhores exemp “0s Padrinhos

P
i inarios’,
“Mansdo Forester Para Amigos Imag

Mégico

s” e “Mucha Lucha”, dentre outros.

A equipe Bumerang esteve este ano na Abrin 2009 em Sao0 Paula,
& malor felra de bringuedas da América Latina.

A empresa levou seus funclondrios para conferir de perto
Brinqnu!ug as novidades e langamentos em brinquedos para 200%/2010,




Animes

(1994)

eta
Apesar de terem visitado esse lado do plan
2 m a estreia de “Cavaleiros do

i co
mas vezes, foi ¢
o ime conquistou um lugar

Zodiaco” (em 1994) que o an
fixo nas telinhas brasileiras.
Um dos grandes pioneiros deste tipo de desbeall'\::
animado foi Osamu Tesuka. Ele se baseou no Tra o
do criador da Disney para desei\volver sua prnlmfear
animacgo em [96l. Essa inspiragdo pode ser Vv Zus
refletida na escolha dos olhos grandes para s
personagens.
para produzir seu
cas para diminuir ©
lificando os cendrios.
gulos das cenas ~

Como possufa pouco dinheiro
trabalho, ele desenvolveu algumas tecni
< na animagao e simp!

i a
custo, criando paus ~
' filmes para os an

Ele também se inspirava nos
algo que ainda ndo havia sido feito. . )
< mudaram muito € se distanciaram de Se_u
Mas, muitas caracteristicas das anlma?oes
ca. Tente identifica-los

que, os animée
amigos americanos.
de Tezuka continuam marcando p

quando for assistir ao proximo €

resen
pisédio de Naruto!

PaSSgEqP0.

Os desenhistas usam formas bésicas para poder dese :
ssérias para reproduzi-los em diferentes

jos!
ompletar os espagos vazios:

nhar os

personagens. Elas s3o nece
posigdes. Veja os exemplos e fente c

Copuyright - Naruto: Kishimoto Masashi; Toy Story - Woody e Buzz Lightyear: DISNEY

PASS ATEMP
Os olhos grandes dos desenhos_japoneses sdo impoEat{e O
pararepresentar os sentimentos. Vamos aprender a desenh. :
algumas expressées faciais? V4 para a frente x
caretas abaixo e tente reproduzir o

OBravo:
)

do espelho, faca as
que vél

@Com sono:

)

oEnvergonI—uado
)
GFeIiz:
O Com medo:

eAssusTado:

A era 3D

Vocé sabia que o primeiro longa

todo realizado digitalmente & um fil
Cassiopéia?

"mefragem de animacdo
me brasileiro chamado

Na verdade este comecou a ser
Toy Story (esse vocé conhec
langado depois,

produzido antes que o
e né?), mas acabou sendo

As primeiras téntativas de filmes 3D nao foram b
récebidas pelo piblico e pelos criticos. To )
mudar essa Percepcdo com seus :
Woody e Buzz Light
dentre todos os film

y Story veio para
Personagens cativantes
year e conquistou a major bilheteria

‘ es de (995, Depois dele
vieram: Vida de Inseto, Toy Story 2, Monst
SA, Procurando Nemo, , T

Ratatouille e Wall-E.

Os Incriveis, Carros,

A~pr6xima novidade para o Brasil na Era
3D s@o salas de cinema adaptadas para
fllmeAs com experiéncias em 3 dimensges,
Yoce vai sentar na cadeirinha, colocar os seus
oc/ulos €Speciais e se sentir dentro do filme.
S tome cuidado Para ndo derrubar a pipoca!‘

Confira as fotos da visita da Bumerang Bringuedos
a fabrica de Brinquedos Bandeirante
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" Etapas da Animagéio 2D

Cada cena de um desenho 2D passa por diferentes etapas.

Vamos conhecé-las?

Rough Clean up

Primeiro nés desenhamos — A segunda é a etapa em que

© nosso personagem com passamos nossa animagéo a
tragos mais soltos nos preo- limpo, considerada uma das
cupando apenas com a visu- mais chatas entfre os animado-
alizagdo do movimento. res pois os fragos sao minucio-

sos e ndo pode haver erros.

Pintura

Na terceira etapa nés vamos colorir!

Agora, sdo definidos os padrdes de

7 Para as telas

i > cores tanto para contornos quanto . ,
0 cenério é colocado posteriormente

! para preenchimentos.

jé pintado. Depois, organizando as
cenas o desenho animado seré

montado.
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na Bumerung Brmquedos
elganhepSifjogolexclusivo

Stio 5 modelos para vocé colecionar.

*Acima de RS 50 em brinquedos Estrela
Promocdo wilida de 1 a 31 de julho de 2009
ou enquanto durarem os estoques

Colecione!




